Zalacznik nr 1 do Przepisow konkurencji Polish Cowboy Race.

Przewodnik do konstruowania schematow

konkurencji Polish Cowboy Race.

2017

1. Konkurencje Polish Cowboy Race sa konkurencjami
rozgrywanymi na arenie. Arena musi by¢ ogrodzona w sposob
bezpieczny, uniemozliwiajacy przypadkowe wydostanie sie

konia poza jej obreb.

2. Schemat musi skladac sie 2z okreslonej przepisami
poszczegolnych konkurencji liczby przeszkod, dopasowanych
stopniem trudnosci, gabarytami oraz rozmieszczeniem do

klasy zawodnikow i wielkosci areny.

3. Liczba przeszkod w konkurencjach:
a. Cowboy Race (Youth, Amateur, Open): 8-12 przeszkod.
b. Team Cowboy Race (Open): 6-8 przeszkod.

c. Cowboy Parallel Race (Open): 4-6 przeszkod. Schemat
musi byc¢ tak skonstruowany, zeby tory jazdy zawodnikow
sie nie krzyzowaly. W wysScigu rownoleglym przeszkody,
gdzie konia pozostawia sie bez kontroli nie moga byc

stosowane (konia moze przytrzymac pomocnik).
d. Cowboy Trail (Youth, Amateur): 6-8 przeszkod.

4. Schemat wykonany jest w programie graficznym a w

Internecie zamieszczany jest w formacie pdf. i jpg.
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Na schemacie graficznym toru musi znalez¢ sie:
a. nazwa zawodow,

b. nazwa konkurencii,

c. numer przeszkody,

d. numer toru w przypadku konkurencji Cowboy Parallel

Race,
e. nazwisko autora schematu,
f. nazwisko zatwierdzajacego,
g. logotyp Stowarzyszenia PLWIiR,
h. logotyp Polish Cowboy Race.

Po rysunkiem toru musi wystapi¢ dokladny opis sposobu

pokonania kazdej przeszkody.

Schematy na zawody musza by¢ stworzone Ilub
zaakceptowane przez przewodniczacego lub innego czlonka
Komisji ds. Extreme Traila i Polish Cowboy Race, ktorzy maja

takie uprawnienia.

Organizator zobowigzany jest do przestania do Komisji ET i

PCR schematy najpozniej trzy tygodnie przed zawodami.

Schematy wszystkich rozgrywanych konkurséw musza byc
upublicznione najpozniej 14 pelnych dni przed zawodami
(przyklad: zawody sa w sobote, schematy ukazuja sie w

piatek, dwa tygodnie wczesniej).

Schematy wupubliczniane sa na stronie www imprezy i
Stowarzyszenia PLWiR (takze na funpageu i w grupie
wydarzenia oraz Ligi na facebooku). Zaleca sie¢ takze

publikacje schematow na portalach jezdzieckich.
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Na arenie moga znajdowac sie¢ inne elementy, ktore nie sa
przeszkodami do pokonania (np. flagi, balony, banery,

obstuga toru, fotografowie).

Tor zatwierdzany jest przez sedziow w porozumieniu
z organizatorem/osoba odpowiedzialng za schemat.
Przeszkody, ktore zostana uznane za zbyt niebezpieczne,
zostang zmodyfikowane lub wylaczone ze schematu (nawet

tuz przed rozpoczeciem konkurencji).

Przed rozpoczeciem konkursu, zawodnicy bioracy w nim
udzial musza mie¢ mozliwoSC obejscia toru, na ktorym
utozony jest schemat (podczas obchodzenia toru moga oni
zadawaC pytania dotyczace schematu sedziom oraz

osobie/osobom odpowiedzialnym za tor).

Cale schematy moga byc¢ ukladane tematycznie zwiazane np.
ze sponsorem konkursu czy zawodow ale rowniez okreslona
tematyka np. innymi dyscyplinami sportowymi, pracami

rolniczymi, budownictwem itp.

Do budowy schematu moga zosta¢ wykorzystane przeszkody

naturalne lub realistycznie imitujgce naturalne oraz sztuczne.

W schemacie mozna stosowacC przedmioty tematycznie

zwigzane np. ze sponsorem konkursu czy zawodow.

W schemacie powinny byc¢ przeszkody zarowno dla konia jak i
jezdzca.

W schemacie powinno sie ujmowac dtuzsze odcinki galopu

(wskazany jest galop np. z flaga z logotypem sponsora, PCR).

W schemacie mozna stosowac zadania, ktore aktywuja pamiec

zawodnika (np. przewiezienie elementu np. pilki tenisowej,
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listu przez kilka przeszkod i koniecznosS¢ odlozenia jej w

konkretnym miejscu).

Na niektorych przeszkodach nalezy ograniczy¢ chod konia
podczas jej pokonywania (takze ze wzgledu na bezpieczenstwo)
np. mostki, kladki, rownowaznie, mosty wiszace itp. Jezeli
chod ten jest okreslony, to kon zobowiazany jest poruszac sie

chodem zadanym.

W schemacie mozna okreslic chod, ktéorym kon zobowiazany
jest poruszac sie miedzy przeszkodami lub na przeszkodach.
Jezeli chod ten jest okreslony, to kon zobowiazany jest

poruszac sie chodem zadanym.

Skoki przez przeszkody (w przepisach okreslono wysokosSc i
szerokosc¢ przeszkod do skokow, sugeruje sie ustawianie

szeregow skokowych maksymalnie z dwoch przeszkod),

Jezeli w schemacie znajduje sie przeszkoda do skoku/skokow,
jej maksymalna dopuszczalna wysokos¢ to 0,5 metra a

szerokosc¢ to 0,6 metra.

Jezeli w schemacie znajduje sie row do skoku/skokow, jego
maksymalna dopuszczalna szerokosc to 1,2 metra a glebokosc

0,15 metra (w najgltebszym miejscu).

Okrazenie beczki (mozliwe jest wykorzystanie réZnego rodzaju
beczek zamknietych z obu stron, najlepiej jednak uzywac tych
do konkurencji barrel race - 200 litrowych stalowych beczek
pomalowanych na jaskrawe kolory; na beczki te mozZna

zatozyc¢ pokrowce z logotypami np. sponsorow).

Slalom miedzy markerami lub innymi elementami toru np.

beczkami, tyczkami, kwiatami donicowymi, snopkami siana
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(elementy te nie moga miec ostrych krawedzi, ktore mogtyby

poranic konia lub jezdzca).
Jazda bez strzemion.
Jazda na oklep.

Spiny (moga by¢ zadawane do wykonania w miejscu

ograniczonym np. kwadracie z dragow).
Mostek do pokonania w stepie.
Pnie do pokonania stepem lub skoku.

Bramka (stala, sznurkowa lub inna przeszkoda imitujaca

bramke).

Rzucanie lassem (w miejscu do nieruchomego celu, w ruchu
do stojacego celu, w ruchu do poruszajacego si¢ celu np.
sylwetki byka ciagnietej quadem).

Wleczenie na linie draga, pnia, gatezi, belki lub innych
przedmiotow (na odpowiednio dtugim lassie lub linie).

Skrzynka na listy (wkladanie lub wyjmowanie listu).

Zalozenie/zdjecie plaszcza lub innego elementu stroju
westernowego lub innego (np. tematycznie zwiazanego z

charakterem toru).
Side-pass (moze byc¢ nad przeszkoda).

Cofanie (moze by¢ miedzy elementami schematu — dragami,

balikami siana, markerami, beczkami itp.).

Zejscie z konia i oddalenie sie. W przeszkodzie, gdzie jezdziec
zsiada z konia i pozostawia go w miejscu, zeby wykonac inne
zadanie musi byC ograniczone pole, z ktorego kon nie moze

WwyjSC (oprocz przeszkod, gdzie nie przewiduje sie tej proby
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postuszenstwa konia — wtedy organizator musi ustawic¢ luzaka

do przytrzymania konia).
Podnoszenie nog konia.

Rozsiodlywanie konia (np. w celu jazdy na oklep — jezdzcowi
powinno si¢ udostepni¢ schodki lub inny przedmiot

ulatwiajacy wsiadanie na nieosiodtanego konia).
Przenoszenie elementow (figur, pilek, wiader, kubkow itp.).

Przeszkoda opcjonalna: wariant latwiejszy (trudniejszy ale
krotszy czas pokonania, wariant latwiejszy ale dluzszy czas

pokonania przeszkody.



